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Der ExceBpielplan soll folgende Fahigkeiten haben:

1. Automatische Akualisierung der Gruppentabelle
Nach jedem Eintrag eines Spielergebnisses wird die Gruppentabelle automatisch aktualisiert.
Alle Regeln deUEFAverden beriicksichtigt einschlie3lich FRlay undrangliste
Die fur das Achtelfinale qualifiziertéhannschaften werden farbig hervorgehoben.

2. Automatische Zuordnung der Mannschaften in der Kinde
Die Zuordnungler Teams einschliel3licter vier besten Gruppendritten erfolgt automatisch.

3. Mehrsprachigkeit
Alle Text&kdnnenin den Sprachen engliscpanisch, italienisch, franzdsisch und deutsch angezeigt
werden Zusétzlich konnen Ubersetzungen in der eigenen Landessprache hinzugefiigt werden.

4. Wahl der Zeitzone
Alle Zeitzonen der Erde kdnnen in einem Auswahlfeld gewahlt werden, so dass Datunreeit] déin
Spiele in der eigenen lokalen Zeit angezeigt werden.

5. Farbige Hervorhebung der Spiele des aktuellen Tages
Das Datum der Spiele, die am heutigen Tag stattfinden, wird farbig hervorgehoben.

6. Farbige Hervorhebung fehlender Eintrage
Haben Spi@ in den vergangenen Tagen bereits stattgefunden und sind noch keine Ergebnisse
eingetragen, werden die Eingabefelder farbig hervorgehoben.

7. Hinweis, wenn in der K&hase ein unzulassiges Unentschieden eingetragen wurde
Die Spiele in der kPhase werdeim jedem Fall spatestens durch ein Elfmeterschie3en entschieden. Wird
sowohl flr das Spielergebnis als auch fur das Elfmeterschiel3en ein Unentschieden eingetragen, erscheint
ein entsprechender Hinweis unter den Eingabefeldern.

8. Anzeige aller direkten Vigjleiche in der Gruppenphase
Wenn am Ende der Gruppenphase zwei oder drei Mannschaftiektgleich sindfindet ein direkter
Vergleich statt, in dem nur die Spiele dieser Mannschaften gegeneinander beriicksichtigt werden. Diese
Auswertungen werden auf eine extra Tabellenblatt dargestellt.

9. HEnfache Anpassung an zukinftigeuropaneisterschaften
Die Formeln werden so flexibel gehalten, desg Anpassung anasnéchsteTurniersehr einfach ist.

Auf den Einsatz détrogrammiersprache VB isual Basic fokpplications) wird verzichtet, weil dann der
Spielplan nur noch mit Microsoft Excel aufgerufen werden kann. Au3erdem ist die Mehrzahl dd¥dascel
wohl eher mit Formeln vertraut als mit VBA.

Die schwerer verstandlichen sddatrix-Formelnwerden vermie&n. Nur im letzten (optionalen) Kapitel 10
werden zwei verwendet, die aber einfach zu durchschauen sind und ausfthrlich erklart werden.
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Im ersten Schritt erstellen wir die Schablone fir den Spielplan. Alle Felder bleiben arat keier, weil sie
spater eine Formel enthalten, die je nach gewahlter Sprache den sprachabhédngigen Inhalt einflgt. Dieses erste
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Die Eintragungen, die hier schon zu sehen sind, dienen nur zur lllustr&towerden spater durch Formeln
ersetzt.
Die Spalterab SpalteAAund die Zeilerab Zeile 9 werden ausgeblendet.
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Bevor irgendwdEintragungen gemacht werden kénnen, brauchen wir ein Tabellenblatt mit den
Ubersetzungen aller Mannschaftsnamen und aller Beschriftungen in die verschiedenen Landessprachen. Wir
SNJ Sdz3Sy RS&aKklto SAy ySdzianguaddapStadedyrdtiduigizeigvdesi RSY
Aussehen dieses Tabellenblatts.

A B c D 3 F G H [ J K L ™M N
L Wahl der Sprache FlErRiCkenindSEE | gorman | <
2 - . -
3 english o Rank english spanish italian french german my language
4 spanish 0
5 italian [} 1 |eelgien gelgium Bélgica Belgio Belgique Belgien
6 french 0 2 |italien Italy Italia Italia Italie Italien
7 german 1 3 |england england Inglaterra Inghilterra Angleterre England
2 my language [} 4 |peutschland Germany Alemania Germania Allemagne Deutschland
E) 5 [spanien Spain Espafia Spagna Espagne Spanien
10 6 |ukraine Ukraine Uerania Ueraina Ukraine Ukraine
1 7 |Frankreich France Francia Francia France Frankreich
12 & |polen poland Polonia Polonia Pologne Polen
13 9 [schweiz Switzerland suiza svizzera Suisse schweiz
14 10 [kroatien Croatia Croacia Croazia Croatie Kroatien
15 11 |Niederlande Netherlands Paises Bajos Paesi Bassi Pays-Bas Niederlande
16 12 |Russland Russia Rusia Russia Russie Russland
17 13 |portugal portugal portugal portogallo portugal portugal
12 14 |Turkei Turkey Turquia Turchia Turquie Turkei
19 15 |Danemark Denmark Dinamarca Danimarca Danemark Danemark
20 16 |Osterreich Austria Austria Austria Autriche QGsterreich
21 17 |schweden Sweden Suecia Svezia Suade Schweden
2 18 [Tschechien Czechia Rep. Checa Rep. Ceca Rép. tcheque Tschechien
2 19 |wales Wales Gales Galles pays de Galles Wales
E 20 |Finnland Finland Finlandia Finlandia Finlande Finnland
2 21 [serbien Serbia Serbia Serbia Serbie Serbien
2 22 [Slowakei Slovakia Eslovaquia slovacehia Slovaguie slowakei
27 23 |irland Ireland Irlanda Irlanda Irlande irland
28 24 |island Iceland Islandia Islanda Islande Island
29 25 |Nordirland Northern Ireland Irlanda del Norte Irlanda del Nord Irlande du Nord Nordirland
30 26 |Norwegen Norway Noruega Norvegia Norvege Norwegen
31 27 |kosovo Kosova Kosovo Kosovo Kosovo Kosovo
32 28 |Griechenland Greece Grecia Grecia Grece Griechenland
33 29 |schottland scotland Escocia Scozia Ecosse schottland
34 30 |Nordmazedonien North Macedonia Macedonia Norte Nord Macedonia Macédoine Nord Nordmazedonien
35 31 |ungarn Hungary Ungheria Hongrie Ungam
36 32 [slowenien slovenia slovenia Slovenie slowenien
37 33 |Ruménien Romania Rumania Romania Roumanie Ruménien
E 34 |Georgien Georgia Georgia Georgia Géorgie Georgien
39 35 |Albanien Albania Albania Albania Albanie Albanien
a0 36 [Bosnien/Herzeg. Bosnia a. Herzeg. Bosniay Herzeg. Bosnia ed Erzeg. Bosnie-Herzég. Bosnien/Herzeg.
a1 37 [Bulgarien Bulgaria Bulgaria Bulgaria Bulgarie Bulgarien
a2 38 |Luxemburg L L L Luxembourg Luxemburg
a2 39 |weiBrussland gelarus Bielorrusia Bielorussia Bélarus Weirussland
2 40 |zypern Cyprus Chipre Cipro Chypre Zypern
as 41 |armenien Armenia Armenia Armenia Arménie Armenien
6 42 |israel Israel Israel Israele Isragl Israel
a7 43 |Kasachstan Kazakhstan Kazajistén Kazakistan Kazakhstan Kasachstan
a8 44 |Montenegro Monténégro Montenegro
29 45 |aserbaidschan Azerbaijan Azerbaiydn Azerbaijan Azerbaidjan Aserbaidschan
50 46 |Andorra Andorra Andorra Andorra Andorre Andorra
51 47 |Litauen Lithuania Lituania Lituania Lituanie Litauen
52 48 |Estland Estonia Estonia Estonia Estonie Estland
52 49 |Farger Inseln Faroe Islands Islas Feroe Isole Faroe Tles Féroé Farder Inseln
54 50 |Gibraltar Gibraltar Gibraltar Gibilterra Gibraltar Gibraltar
55 51 |Moldavien Moldava Moldava Moldava Moldavie Moldavien
56 52 |malta Malta Malta Malta Malte Malta
57 53 |Lettland Latvia Letonia Lettonia Lettonie Lettland
58 54 |Liechtenstein L Li L Liechtenstein Liechtenstein
59 55 |san Marino san Marino san Marino san Marino saint-Marin san Marino
60 9
61 0
62 9
63 0
64
Venue
&5 no. Venues
66 1 |London London Londres Londra Londres London
67 2 |Baku Baku Baku Baku Bakou Baku
62 3 |Minchen Munich Muinich Monaco Munich Miinchen
69 4 |rom Rome Roma Roma Rome Rom
70 5 |clasgow Glasgow Glasgow Glasgow Glasgow Glasgow
7 6 |Sankt Ptersburg Saint g san san Saint-Pétershourg Sankt Ptersburg
72 7 |kopenhagen c c c Copenhague Kopenhagen
PE) 8 [sevilla seville sevilla siviglia seville sevilla
7 9 |amsterdam Amsterdam Amsterdam
75 10 [Budapest Budapest Budapest Budapest Budapest Budapest
7 11 [Bukarest Bucharest Bucarest Bucarest Bucarest Bukarest
77 12 |Grimbergen i Grimbergen Grimbergen
78 13 [Bilbao gilbao Bilbao Bilbao gilbao Bilbao
79 14 [Dublin Dublin Dublin Dublino Dublin Dublin
20 15 9
81 16 0
82 0
83 Titles
2 EURO 2020/2021 European Ci E de Europa  Campit Europeo20 Championnat européen EURO 2020/2021
S Direkte Vergleiche Direct comparisons Comparaciones directas Confronti diretti Comparaisons directes  Direkte Vergleiche
2 Fair-Play Fair play Fair-play Fair play Fair-play Fair-Play
&7 wah! der Zeitzone Choose time zone seleccion de zona horar ~ Selezione del fuso orari  Choix du fuseau horaire  Wahl der Zeitzone
28 Spiele Matches Partidos Partite Matchs Spiele
29 Wahl der Sprache Choose language Election de lalengua  Scelta della lingua Choix de langue Wahl der Sprache
) N ’ Attribution de la
Zuordnung der Assignment of the Asignaciondel grupo  Assegnazionedelterso | G Zuordnung der
Gruppendritten im group third in the tercero en los octavos  gruppo agli ottavi di - Gruppendritten im
Achtelfinale round of 16 de final finale groupe enhuitiemede o\ eifinale
%0 finale
51 0

Fortsetzung der Abbildung auf der nachsten Seite
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Gruppe
Grp

Pkt
™
Tore
Siege

Elfm

Pkt Tore

Gesamt

Fair-Play

Nicht klar

Dir. Vergl{2)

Dir. Vergl.(3)
Schlusstabelle
Europameister 2021:
Achtelfinale 1
Achtelfinale 2
Achtelfinale 3

Viertelfinale 1
viertelfinale 2
Viertelfinale 3
Viertelfinale 4
Halbfinale 1
Halbfinale 2
Dritter Platz
Finale

Bonus

Captions
Group
Grp
Pts
GD
Goals
Wins
Pen

Pts  Goals
Total
Fair Play
Not clear
Dir. Conp.(2)}
Dir. Comp.(3)
Final table
European Champion 202
Round of 16- 1
Round of 16 - 2
Roundof16-3
Round of 16- 4
Round of 16- 5
Roundof16-6
Round of 16- 7
Round of 16- 8
Quarter final 1
Quarter final 2
Quarter final 3
Quarter final 4

Third place

Final

Bonus
Penalty shoot-out:

Gruppendritte
Gruppenkombina
Nicht qualifiziert:
Gruppen-kombination:
Erster der Gruppe
gegen Dritten der
Gruppe

Der rote Punkt s

Gruppen mit Fair-Play-
Wertung:

Die Platzierung ist in
allen Gruppen geklart.

und

Unzulsssiges Ergeb
entscheidet bei zwei
Mannschaften die Fair-
Play-Wertung iber die
bessere Platzierung in
der Gruppe, so wird hier
fur die bessere
Mannschaft eine "1"
eingetragen.

Hier Klicken und
Zeitzone wahlen:

Hier Klicken und Sprache
wahlen:

Bei Sommerzeit muss
die Zeitzone um 1

Third in the group

Pt Goles
Total
Fair Play
No es claro
Comp. dir.(2)
Comp. dir.(3)
Mesa final
Campedn de Europa 202
Octavos de final 1
Octavos de final 2
Octavos de final 3
Octavos de final 4
Octavos de final 5
Octavos de final 6
Octavos de final 7
Octavos de final 8
Cuartos de final 1
Cuartos de final 2
Cuartos de final 3
Cuartos de final 4
Semifinales 1
semifinales 2
Tercer lugar
Final
Prima
Tiro de penalti:
Tercero del grupo

Gruppo
Grp
Pt
Diff
Gol
vinto
cdr.

Pt Gol
Totale
Fair Play
Non chiaro
Confr. dir.(2)
Confr. dir.(3)
Tavalo finale
Campione Europeo 2021
Ottavi di finale 1
Ottavi di finale 2
Ottavi di finale 3
Ottavi di finale 4
Ottavi di finale 5
Ottavi di finale 6
Ottavi di finale 7
Ottavi di finale 8
Quarti di finale 1
Quarti di finale 2
Quarti di finale 3
Quarti di finale 4
Semifinali 1

semifin
Terzo posto
Finale

Bonus

Tir di rigore:
Terzo nel gruppo

Group C 6n de grupos  C di gruppi
Not qualifie Noesté cualificado:  Non qualificato:
Group. Combinacién de grupos Combinazione di gruppi

Firstin Group
against third of Group

The red point «

Message

Groups with fair play
wvaluation:

The placement has
been clarified in all
groups.

and

Invalid result!

If the fair-play ranking
decides the better
position in the group
for two teams, a "1" is

entered here for the
better team.

Click here and
choose time zone:

Click here and choose
language:

For summer time, the
time zone must be

Primero del Grupo
contra la tercera parte
del Grupo

El puntorojo

Grupos con valoracién
de fair play:

La ubicacién se ha
aclarado en todos los
grupos.

v
iResultado no valido!
sila clasificacion de
juego limpio decide la
mejor posicion en el
grupo para dos
equipos, se introduce
aquiun "1" para el
mejor equipo.

Seleccione
la zona horaria:

Haga clicaquiy elija el

para el horario de
verano, la zona horaria

Primo nel gruppo
contro il terzo del
gruppo

Il puntorosso »

Gruppi con valutazione
fair play:

1l posizionamento &
stato chiarito in tutti |
gruppi.

e

Risultato non valido
se la classifica fair-play
decide lam
posizione nel gruppo
per due squadre, un
"1" viene inserito qui
per I squadra
migliore.

liore

Selezionail
fuso orario:

Clicca qui e scegli la
lingua:

per l'ora legale, il fuso
orario deve essere

Groupe
Grp
Pt
Diff
Buts
gagne
T.a.b.

Pt Buts
Total
Fair-Play
Pas clair
Comp. dir.(2)
Comp. dir.(3)
Tableau final
Champion d'Europe 202
huitiemes de finale 1
huitiemes de finale 2
huitizmes de finale 3
huitiemes de finale 4
huitiemes de finale 5
huitizmes de finale 6
huitiemes de finale 7
huitiemes de finale 8
Quarts de finale 1
Quarts de finale 2
Quarts de finale 3
Quarts de finale 4
Demi-finales 1

Demi-finales 2
Troisizme place

Final

Prime

Tirs au but :

Troisiéme du groupe
Combinaison de groupe
Non qualifié :
Combinaison de groupe
Premier du groupe
contre le troisizme du
groupe

Le point rouge ®

Groupes avec
valorisation fair-play :

Le placement a éte
dlarifié dans tous les
groupes.

et

Résultat invalide !
Sile classement fair-
play décide de la
meilleure position
dans le groupe pour
deux équipes, un "1"
estinserit ici pour la
meilleure équipe.

Sélectionnez le fuseau
horaire :

et choisissez

Cliquez
lalangue :

Pour I'heure d'été, le
fuseau horaire doit

Gruppe

Gesamt
Play

Nicht klar

Dir. Vergl(2)

Dir. Vergl.(3)
Schlusstabelle
Europameister 2021:
Achtelfinale 1
Achtelfinale 2
Achtelfinale 3
Achtelfinale 4
Achtelfinale 5
Achtelfinale 6
Achtelfinale 7
Achtelfinale 8

Viertelfinale 4
Halbfinale 1
Halbfinale 2
Dritter Platz
Finale

Bonus.
ElfmeterschieBen:
Gruppendritte
Gruppenkombination:
Nicht qualifizie
Gruppen-kombination:
Erster der Gruppe
gegen Dritten der
Gruppe

Der rote Punkt

Gruppen mit Fair-Play-
Wertung:

Die Platzierung ist in
allen Gruppen geklart.

und

Unzulssiges Ergebnis!
Entscheidet bei zwei
Mannschaften die Fair-
Play-Wertung iber die
bessere Platzierung in
der Gruppe, so wird
hier fur die bessere
Mannschaft eine "1"
eingetragen.

Hier klicken und
Zeitzone wahlen:

Hier Klicken und
sprache wahlen:

Bei Sommerzeit muss
die Zeitzone um 1

ernsht werden increased by 1(e.g. debe incrementarse en  aumentato di 1 (ad &tre augmenté ernaht werden

(2. B. UTC+2 statt UTC#1) | UTC#2instead of 1 (porejemplo, UTC+#2  esempio UTG+2invece  de 1(par exemple, (2. B. UTC+2 statt
uTCH1) en lugar de UTC+1) di UTC+1) UTC+2 au lieu de uTe+1)

a ion zum forthe  Clasificacion paralos  Qualifi pergli  Quali 1pourles ion zum

Achtelfinale Round of 16 octavos de final 162mes de finale Achtelfinale

Kriterien fur die
Platzierung innerhalb
derGruppen:

1. Punkte aus allen
Gruppenspielen

2. Punkte der direkten
Begegnungen

3. Tordifferenz aus den
Direkt-Begegnungen

4. Anzahl der in den
Direkt-Begegnungen
erzielten Tore

5. Nochmalige
Anwendung der Krit. 2 -
4nur auf die
Mannschaften,

die beim 1. Durchlauf
nicht unterscheidbar
waren

6. Tordifferenz aus
allen Gruppenspielen

7. Anzahl der erzielten
Tore aus allen
Gruppenspielen
8. Anzahl der Siege aus
allen Gruppenspielen

9. Fair-Play-Wertung
bzw. ElfmeterschieBen
im letzten Gruppenspiel,

wenn die
Bedingungen dafiir
2utreffen

10. Position in der
Schlussrangliste der
European Qu

Criteria for placement
within the groups:

1. points in all group
matches

2. points in the direct
encounters,

3. goal difference in
the direct encounters

4. number of goals
scored in the direct
encounters

5. reapplication of
criterion 2to 4 only to
the teams that were
not

Criterios de colocacion
en los grupos:

1. puntos de todos los
partidos del grupo

2. puntos de los
encuentros directos

3. diferencia de goles
en los encuentros
directos

4. namero de goles
marcados en los
encuentros directos

5. volver a aplicar el
criterio 2-4séloalos
equipos que no se

enla

Criteri per il
posizionamento
all'interno dei gruppi:

1. punti da tutte le

3. differenza di gol
negli scontri diretti

4. numero di gol
segnati negli scontri
diretti

5. i i del

critéres de placement
dans les groupes :

1. points de tous les
matches de groupe

2. les points des
rencontres directes

3. différence de buts
dans les rencontres
directes

4. nombre de buts
marqués dans les
rencontres directes

5. Ré lication des

Kriterien fur die
Platzierung innerhalb
derGruppen:

1. Punkte aus allen
Gruppenspielen

2. Punkte der
direkten Begegnungen

3. Tordifferenz aus
den Direkt-
Begegnungen

4. Anzahl derin den
Direkt-Begegnungen
erzielten Tore

criterio 2- 4soloalle
squadre che non erano

nella

the 1strun,

6. goal difference in
all group matches

7. number of goals
scored in all group
matches

8. number of wins in
all group matches

9. fair-play ranking or
penalty shoot-out in
the last group match,

if the conditions for
apply

10. Position in the
averall European
Qualifiers Rankings

12 vuelta.

6. diferencia de goles
en todos los partidos
del grupo
7. nimero de goles
marcados en todos los
partidos del grupo
8. namero de
victorias de todos los
partidos del grupo
3. clasificacién de
juego limpio o tanda
de penaltis en el
dltimo.
partido de la fase

de grupos, si se dan las
condiciones para ello

10. Posicién en la
clasificacion final de la

1amanche.

6. differenza di gol di
tutte le partite del
gruppo

7. numero di gol
segnati in tutte le
partite del gruppo

8. numero di vittorie
di tutte le partite del
Eruppo,

5. classifica fai
rigori nell'ultima
a del gruppo

play o

secisonole
condizioni per questo

10. Posizione nella
classifica finale delle

criteres 2-4
uniquement aux
&quipes qui

n'ont pas pu étre
distinguées lors du ler
passage.

6. différence de buts
de tous les matches de
groupe

7. nombre de buts
marqués lors de tous
les matches de groupe
8. nombre de
wvictoires sur
I'ensemble des

9. classement fair-
play ou séance de tirs
aubut lors du dernier

match de groupe, si
les conditions pour
cela sont réunies

10. Position dans le
classement final des

qualifi s

europea

i europee

européennes

5.

Anwendung der Krit. 2 -

4nur auf die

Mannschaften,
diebeim 1.

Durchlauf nicht

unterscheidoar waren

6. Tordifferenz aus
allen Gruppenspielen

7. Anzahl der
erzielten Tore aus allen
Gruppenspielen
8. Anzahl der siege
ausallen
Gruppenspielen
5. Fair-Play-Wertung
bzw. Elfmeterschiefen
im letzten
Gruppenspiel,

wenn die
Bedingungen dafiir
zutreffen

10. Position in der
schlussrangliste der
European Qualifiers




Es enthalt die5 Nationen detUEFA.

Fur eine bestimmte Gruppg. B. Gruppe A) wahlen wir dann spéater vier Nationen aus, indem wir in die
Gruppentdelle vier der laufenden Nummern eintragen, z18fur die Turkej 2 furltalien, 19 fir Walesund 9

fur die Schweitsiehe Kap. 4.1).

So haben wir maximale Flexibilitat auch fir zukiinftige Spielplane.

Ly RSNI{LItGS avYe f I yDbdsedubgen ih deiffeyeigbrieryMutteSspraiicieibitdgen
und hat dann einen Spielplan komplett in seiner Muttersprache.

Wer sich die Arbeit fir das Erstellen dieses Tabellenblatts ersparen mdchte, findet das fertige Ergebnis in der
51 (BUROTUt_2.xIsk ®

Im Folgenden wird beschrieben, wie dieses EBtatt erstellt wird und wie es funktioniert.

Zuerst mussen in den Spalten B, D, F, G, H, |, J und K alle Texte eingetragen werden.
Die Spalte D wird eine wichtige Rolle spielsiehe Kapitel 4.

Inder ZeBM1g A NR SAYy ! dzagl Kt TSt R gDughBeNBdeid SGY aSyN «

Datendberprifung 7 X

Eingabemeldung Fehlermeldung

Gultigkeitskriterien

Zulassen:

Liste w Leere Zellen jgnarieren
Daten Zellendropdown
zwischen e

Quelle:

I

=5B53:5658

D Anderungen auf alle Zellen mit den gleichen Einstellungen anwenden

Alle [6schen Abbrechen

2 AN 6NKf Sy RAS hLIWiA2Y a[AadSa | dzao ! { &%BH3aESdan. & F NN
RASEASY . SNBAOK (NI ISy ¢ANARAS A{ LIND GoPIDE OSAYY oSy 3If .

Nun geht es los mit den ersten Formeln. In die Zefigagen wir die FormeEWENN($M$1=B3;1;08¢in. Das
bedeutet: wenn in der Zell®l1 die Sprache "english" ausgewéhlt wurde, erscheir@3eine 1, ansonsten
eine 0. Diese Formel kopiaeravir nun nach unten bis zur Zells3 (mit der Maus auf die untere rechte Ecke
gehen, bis sich der Mauszeiger in ein kleines schwarzes Kreuz verwandelt, dann bei gedrickter linker
Maustaste nach unten ziehen).

Jetzt erscheint eine 1 rechts von der Spradatie im Feld/1 ausgewahlt wurde. Leider kann jemand jedoch
auchdie zelltill y 1t AO1 Sy dzyR RIEYyYy RAS ¢1aGS a9ydFa RNNOTS
RAS&aSy cClrtt az2ft RAS { LN} OkWertp Syt AaKa | dzZa3a3SgNKTE
Damit dies der &l ist, &ndern wir die Formel in Zell&
=WENN(UND($M$1<>B4;$M$1<>B5;$M$1<>B6;$M$1<>B7;$M$1<>B8);1;0)

514 0SRSdziSGiy 2Syy 1SAYS RSNJIIYRSNBY { LN} OKSy I dza



In die Spalte E tragen wir nun Formeln ein, aeiten Hilfe die Texte der ausgewahlten Sprache in die Spalte E
kopiert werden.

Wir beginnen mit der ZellES
=WENN($C$3;F5;WENN($C$4;G5;WENN($C$5;H5;WENN($C$6;15;WENN($C$7;J5;WENN(K5<>"";K5;F5)))));

Die Formel beginnt mitWENN($C$3;F5;..Eigentlich nisste da stehenFWENN($C$3=1;F5;...Wenn inC3
eine 1 steht, soll der englische Text &8n die Spalte C kopiert werden. Da Excel eine 1 als WAHR ansieht
und eine 0 als FALSCH, genlgt es, fur die BedingtieigN ($C$3zu schreiben.

Wenn inC3eine 1 steht C3ist WAHR), wird iE5der Text vor-5Ubernommen, andernfalls gibt es wieder
eine WENMNBedingung:WENN($C$4;G5;..Wenn inC4eine 1 steht, wird der spanische Text aus Zebe
nachE5kopiert usw.

Der letzte Teil der FormgVENN(K5<>"B;F5)0 SRS dzi SGY 2 SifiandRdgé hdza RS gNKf
in Spalte K kein Text steht, wird der englische Text verwendet.

Wir kopieren die Formel iR5nach unten bis zur Zel€160. In den Zeilen, wo keine Ubersetzungen
stattfinden, I6schen wir @ Formeln, also z. B. 54, E65, E83, . Wichtig sind die Dollarzeichen in der Formel:
$C$3soll in der nachsten Zeile unverandert bleiben, Basoll jedoch=6 F7, usw. werden.

Die Hilfsspalten B, C und E kdnnen spater ausgeblendet werden.

Alsersty ¢Sald OSNDBAYRSY ¢ EVRQF dffA SEIAS fleindmxEyentdis Foanfell G 0 o
=Language!$E®! ein. Der Titel unseres Spielplans erscheint nun jeweils in der gewahlten Landessprache.

58NJ F1ddzSt €S {dFyR REEROTUIRSLLIN Idy &F AVRB yxwy RSNI 51 GS.
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o ! dzagl Kt RSN %SAGT 2y S

2 ANJ SNBRGSt Sy SAy ySdSarimezZowsSsd t Syottdd YAl RSY bl
A B C D E [F G H I ] K L
Hier klicken und

1 Wahl der ZEitzone Zeitzone wihlen UTC +2 -

2

3

4 -12 UTC-12 DLW -0,5 .

Bei Sommerzeit muss die Zeitzone um 1 erhdht werden

5 -11 UtC-11 -0,458 (2. B. UTC#2 statt UTCH) Zeitzone des UTC+32
6 -10 |UTC-10 HAST -0,417 Gastgeberlandes:
7 -9 UTC-9 AKST -0,375

3 -8 utc-8 PST -0,333

9 -7 utc-7 MST -0,292

10 -6 UTC-6 CST -0,25

11 -5 UTC-5 EST -0,208

12 -4 utc-4 AST -0,167

13 -3,5 UTC-3:30 NST -0,146

14 -3 UTC-3 -0,125

15 -2 UTC-2 -0,083

16 -1 utc-1 -0,042

17 o uTtc WET o

18 1 UTC+1 CET 0,0417

19 2 UTC+2 EET/CEST 0,0833

20 3 |UTC+3 AST/EAT 0,125

21 3,5 UTC+3:30 IRT 0,1458

22 4 UTC+4 0,1667

23 4,5 UTC+4:30 0,1875

24 5 UTC+5 0,2083

25 5,5 UTC+5:30 IST 0,2292

26 5,75 UTC+5:45 0,2396

27 5] UTC+6 0,25

28 6,5 UTC+6:30 0,2708

29 7 UTC+7 ICT 0,2917

30 8 UTC+8 CNST 0,3333

31 9 UTC+9 18T 0,375

32 9,5 UTC+3:30 ACST 0,3958

33 10 UTC+10 0,4167

34 10,5 UTC+10:30 0,4375

35 11 UTC+11 0,4583

36 12 |UTC+L2 IDLE/NZST 0,5

37 12,75 UTC+12:45 0,5313

38 13 UTC+13 0,5417

39 14 UTC+14 0,5833

40

Wir tragen in die Zellé1die Formel=Language!$E¥ ein und verbinden die Zellehl bisF1
In die Spalte C tragen wir die zur Zeit existierenden Zeitzonen ein. Wir beginnen mit dé4Zelle

In der ZelleH1erzeugen wir ein Auswahlfeld, das genau diese Liste der Zeitzonen enthalt (Bereich
$CH4:$C$3P Die zusatzlichen Bezeichnungen in Spalte@®raur Komfort und haben keine weitere
Funktionalitat.

Entscheidend fur die Berechnungen von Datum und Zeit sind die Zahlen im BeB&idIEB$39ESs sind die
Verschiebungen in Stunden gegeniber der koordinierten Weltzeit UTC. Die MitteleuropaisdiEZ eitler

CET (Central European Time) zum Beispiel ist gleich UTC+1. Diese Zahlen werden nicht durch eine Formel
erzeugt, sondern von Hand eingetragen.



Die Anstol3zeiten der einzelnen Spiele werden vonltgFAmmer in Ortszeit angegeben. Damit dieser
Spelplan auch fur zukinftigeuropameisterschafteainfach angepasst werden kann, verbinden wir die Zellen
L5und L6und erzeugen hier dasselbe Auswabhlfeld wielin Hier soll die Zeitzone des Gastgeberlandes
eingetragen werden. Die Spalten ab Spaltedfden spater ausgeblendet.

Da die EURO 2020/2021 in verschiedenen Landern ausgetragen wurde, wurden diizéitestoson der UEFA
in MESZ (Mitteleuropéischer Sommerzeit) angegelarshalb wéahlen wir in diesem zweiten Auswahlfeld die
Zeitzone UTCaus.

Wir werden diese Zeitzone in den Umrechnungsformeln fur die verschiedenen Ortszeiten bertcksichtigen. Auf
diese Weise braucht man bei jedeuropaneisterschaft nur die offiziellen AnstoRzeiten des Gastgeberlandes
einzugeben und hier in dem zweiten Auswaliféie Zeitzone des Gastgeberlandes auszuwéahlen. Alles andere
wird dann automatisch berechnet (siehe Kap. 4.2).

In der Spalte B stehen die Stundenverschiebungen in fiir uns lesbarer Form. Excel speichert bei seinen Datums
und Zeitformaten die Stunden in @rhteilen eines Tages. Drei Stunden wéren also 3/24 = 0,125.

Ein vollstandiges Datum mit Uhrzeit (ein Zeitstempel) ist bei Excel nichts anderes als eine Dezimalzahl, die die
Anzahl der Tage angibt, die seit dem 01.01.1900, 00:00 Uhr, vergangen sindnVidothma stehen die

ganzen Tage, die Stellen hinter dem Komma geben den Bruchteil eines Tages an. Die Stellen hinter dem
Komma enthalten also die Stunden, Minuten und Sekunden.

Wenn wir zu einem vollstandigen Ex8dtum die Dezimalzahl 0,125 addieren, @éalwir drei Stunden dazu
addiert. Genau so etwas wollen wir ja beim Umrechnen in eine andere Zeitzone erreichen.

In die Zellee4tragen wir die FormekE$B4/24 ein und kopieren sie nach unten 82 Damit haben wir flr
jede Zeitzone die entsprechend¥zimalzahl, die wir zu einer UZ€it hinzuaddieren mussen.

Die Zellenz4:16werden miteinander verbunden und wir tragen die Formlanguage!$SE®H ein. In Zelle
G1lsteht die Formel=Language!$E$D und in den verbundenen Zellétb:K6die Formel=Laiguage!$E$41.

Wir markieren die Zelle@4und D4 und fiigen eine bedingte Formatierung mit der FormgH$1=$C4in. Die
 dzZa3SoNKE S %SAGT 2yS az2ff ANNY SAyISTNNDG aSAyo 5.
Zeitzonen in den Spalten C undiBertragen.

Die Spalten B und E werden spater ausgeblendet.

VRPN
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n DNHzLILISY SAYUSAfdzyd dzy R 9AY OGN ISYy R

Der einfachste Weg wére, die Begegnungen in8ény' 1 St y Sy DNHzLILISY RA BEBRGG | dzF
einzutragen. Um ein Maximum an Flexibiliat zu erreichen und eine Anpassung des Spielplans fur zuktiinftige
Turniere moglichst bequem zu machen, werden wir zwei Zwischenschritte einbauen.

Imersten Schrity SKYSy 6ANJ | dzZF SAySY SEI Ndroupslr oRGAE S SD/MNabz LGSy Sya
G2N LY T 6SAGSY {OKNRGG SNBGSt t SMatchemINISIAAIS SB0Y5NHE AW
den51Begegnungen des Turniers. Die Ubertragung auf das Teblle EIRG oS NF 2t 340 RFEYyYy |
mit Hilfe von Formeln.

4.1 Gruppeneinteilung

2 ANJ SNEGSEESY SAy ySdSGroopsiotdt t Syof i YAG RSY blY
l dzF RSY ¢+toSttS8yotldd a[ly3dzd 38

A B C D H

E G Nationen in verschiedenen Sprachen vorhanderf.d&m
ruppen A A .. , .

: P ¢l o03ttSyctlGi oDNRdAJG a2f¢t ydzy
; Team |10 Name stattfinden.
6 ] R S S S RA S
] A e e LYy RSNI{LIEOS . UNXISY H6AN RAS
he e e die Spalte C tragen wir die Nummern aus NationenListedes
= o PP — Tabellenblatsa [ | Y 3 dzI 3 Sl4 furgié Ykej 2 [Elen,
= T2 T odgin’ 19 fiir Wales 9 fiir die Schweinsw.
- il Bei einer neuen Gruppeneinteilung miissen einfach nur diese
= S ederende Nummern geandert werden.
13 c3 16 Osterreich
- | permessdonien Damit in Spalte D automatisch die zugehérigen Namen
- N erscheinen, tragen wir in Zell27 die folgende Formel ein:
- e =SVERWHIBC7;Language!$D$5:3&%2;0)
26 E
2z EL 2 | Seanten Die FunktiorSVERWEISat vier Parameter.
29 E3 8 Polen
30 E4 | 22 Sslowakei 1. Parameter $C7
31 F
2 FL |21 Ungam Nach dem Inhalt vo&7wird gesucht, in unserem Beispiel also
33 F2 13 Portugal -
3 2 Frankfeich yIFOK aon aod
35 FA a4 Deutschland

36

2. Parameter Language!$D$5:$6B3
Das ist der Bereich, in dem gesucht und gefunden \Wiirel. Suchspalte ist immer die erste Spalte ganz links.

3. Parameter 2
Das Ergebnis soll in der zweiten Spalte gefunden werden.

4. Parameter O

5AS and 02RSNJ FdzOK oC! [{/1 &G0 06S6ANJ G RIFI&a o0SAY {.
gefunden wird.

o Ausfihrliche Erklarung der Funktion SVERWEIS



https://hermann-baum.de/excel/tutorial/sverweis.php

Die Formel schaut also in unsei¢ationenListenach, welcher Name zur Numm#4 gehdrt und tragt diesen
Namen in die Zell®7ein.

Wir kopieren die Formel nach unten bis zur ZE&.

4.2 Begegnungen (Matches)

2 ANJ SNBGSEESY SAy ySdzSaMathess &t t Syot i YAG RSY bl Y

Die Idee ist folgende:

2 ANJ SNEGStEtSYy KASNI IdzZF RSY ¢ 0 S51SSeeotabeinimedesen iirOK S a
die Spiele von 1 b&l durch. Diese Nummern werden in Spalte B eingetragen. Die Reihenfolge wird dabei von
dem Ublichen Schema delEFAUr den Ablauf des Turniers bestimmt: zuerst die GruppenspielaZAA3A4,

B1-B2, B3B4usw. bis HH3, danach die KSpiele.





































































































































































