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½ƛŜƭǎŜǘȊǳƴƎ 

Der Excel-Spielplan soll folgende Fähigkeiten haben: 

1. Automatische Aktualisierung der Gruppentabelle 

Nach jedem Eintrag eines Spielergebnisses wird die Gruppentabelle automatisch aktualisiert. 

Alle Regeln der UEFA werden berücksichtigt einschließlich Fair-Play und Rangliste. 

Die für das Achtelfinale qualifizierten Mannschaften werden farbig hervorgehoben. 

2. Automatische Zuordnung der Mannschaften in der KO-Runde 

Die Zuordnung der Teams einschließlich der vier besten Gruppendritten erfolgt automatisch. 

3. Mehrsprachigkeit 

Alle Texte können in den Sprachen englisch, spanisch, italienisch, französisch und deutsch angezeigt 

werden. Zusätzlich können Übersetzungen in der eigenen Landessprache hinzugefügt werden. 

4. Wahl der Zeitzone 

 Alle Zeitzonen der Erde können in einem Auswahlfeld gewählt werden, so dass Datum und Uhrzeit der 

Spiele in der eigenen lokalen Zeit angezeigt werden. 

5. Farbige Hervorhebung der Spiele des aktuellen Tages 

 Das Datum der Spiele, die am heutigen Tag stattfinden, wird farbig hervorgehoben. 

6. Farbige Hervorhebung fehlender Einträge 

 Haben Spiele in den vergangenen Tagen bereits stattgefunden und sind noch keine Ergebnisse 

eingetragen, werden die Eingabefelder farbig hervorgehoben. 

7. Hinweis, wenn in der KO-Phase ein unzulässiges Unentschieden eingetragen wurde 

 Die Spiele in der KO-Phase werden in jedem Fall spätestens durch ein Elfmeterschießen entschieden. Wird 

sowohl für das Spielergebnis als auch für das Elfmeterschießen ein Unentschieden eingetragen, erscheint 

ein entsprechender Hinweis unter den Eingabefeldern. 

8. Anzeige aller direkten Vergleiche in der Gruppenphase 

 Wenn am Ende der Gruppenphase zwei oder drei Mannschaften punktgleich sind, findet ein direkter 

Vergleich statt, in dem nur die Spiele dieser Mannschaften gegeneinander berücksichtigt werden. Diese 

Auswertungen werden auf einem extra Tabellenblatt dargestellt. 

9. Einfache Anpassung an zukünftige Europameisterschaften 

 Die Formeln werden so flexibel gehalten, dass eine Anpassung an das nächste Turnier sehr einfach ist. 

Auf den Einsatz der Programmiersprache VBA (Visual Basic for Applications) wird verzichtet, weil dann der 

Spielplan nur noch mit Microsoft Excel aufgerufen werden kann. Außerdem ist die Mehrzahl der Excel-Fans 

wohl eher mit Formeln vertraut als mit VBA. 

Die schwerer verständlichen sog. Matrix-Formeln werden vermieden. Nur im letzten (optionalen) Kapitel 10 

werden zwei verwendet, die aber einfach zu durchschauen sind und ausführlich erklärt werden. 
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м {ǘǊǳƪǘǳǊ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǇƭŀƴǎ 

Im ersten Schritt erstellen wir die Schablone für den Spielplan. Alle Felder bleiben erst einmal leer, weil sie 

später eine Formel enthalten, die je nach gewählter Sprache den sprachabhängigen Inhalt einfügt. Dieses erste 

¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ ƴŜƴƴŜƴ ǿƛǊ αEUROάΦ 9ǎ ǎƛŜƘǘ ǎƻ ŀǳǎΥ 

 

Die Eintragungen, die hier schon zu sehen sind, dienen nur zur Illustration. Sie werden später durch Formeln 
ersetzt. 
Die Spalten ab Spalte AA und die Zeilen ab Zeile 94 werden ausgeblendet. 
 
²ŜǊ ŘƛŜǎŜƴ {ŎƘǊƛǘǘ ǸōŜǊǎǇǊƛƴƎŜƴ ƳǀŎƘǘŜΣ ŦƛƴŘŜǘ Řŀǎ ŦŜǊǘƛƎŜ 9ǊƎŜōƴƛǎ ƛƴ ŘŜǊ 5ŀǘŜƛ αEURO_Tut_1.xlsxάΦ 
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н !ǳǎǿŀƘƭ ŘŜǊ {ǇǊŀŎƘŜ 

Bevor irgendwo Eintragungen gemacht werden können, brauchen wir ein Tabellenblatt mit den 

Übersetzungen aller Mannschaftsnamen und aller Beschriftungen in die verschiedenen Landessprachen. Wir 

ŜǊȊŜǳƎŜƴ ŘŜǎƘŀƭō Ŝƛƴ ƴŜǳŜǎ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αLanguageάΦ 5ƛŜ folgende Abbildung zeigt das 

Aussehen dieses Tabellenblatts. 

 

Fortsetzung der Abbildung auf der nächsten Seite 
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Es enthält die 55 Nationen der UEFA. 

Für eine bestimmte Gruppe (z. B. Gruppe A) wählen wir dann später vier Nationen aus, indem wir in die 

Gruppentabelle vier der laufenden Nummern eintragen, z. B. 14 für die Türkei, 2 für Italien, 19 für Wales und 9 

für die Schweiz (siehe Kap. 4.1). 

So haben wir maximale Flexibilität auch für zukünftige Spielpläne. 

Lƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ αƳȅ ƭŀƴƎǳŀƎŜά ƪŀƴƴ Ŝƛƴ .ŜƴǳǘȊŜǊ ŀƭƭŜ «bersetzungen in seiner eigenen Muttersprache eintragen 

und hat dann einen Spielplan komplett in seiner Muttersprache. 

Wer sich die Arbeit für das Erstellen dieses Tabellenblatts ersparen möchte, findet das fertige Ergebnis in der 

5ŀǘŜƛ αEURO_Tut_2.xlsxάΦ 

 

Im Folgenden wird beschrieben, wie dieses Excel-Blatt erstellt wird und wie es funktioniert. 

Zuerst müssen in den Spalten B, D, F, G, H, I, J und K alle Texte eingetragen werden. 

Die Spalte D wird eine wichtige Rolle spielen - siehe Kapitel 4. 

In der Zelle M1 ǿƛǊŘ Ŝƛƴ !ǳǎǿŀƘƭŦŜƭŘ ŜƛƴƎŜǊƛŎƘǘŜǘΥ  aŜƴǸ  α5ŀǘŜƴ g Datenüberprüfung". 

 

²ƛǊ ǿŅƘƭŜƴ ŘƛŜ hǇǘƛƻƴ α[ƛǎǘŜά ŀǳǎΦ !ƭǎ vǳŜƭƭŜ ŦǸǊ ŘƛŜ [ƛǎǘŜƴŜƭŜƳŜƴǘŜ ƎŜōŜƴ ǿƛǊ ŘŜƴ .ŜǊŜƛŎƘ  $B$3:$B$8  an. In 

ŘƛŜǎŜƳ .ŜǊŜƛŎƘ ǘǊŀƎŜƴ ǿƛǊ ŘƛŜ {ǇǊŀŎƘŜƴ ŜƛƴΥ αŜƴƎƭƛǎƘΣ ǎǇŀƴƛǎƘΣ ƛǘŀƭƛŀƴΣ ΦΦΦάΦ 

Nun geht es los mit den ersten Formeln. In die Zelle C3 tragen wir die Formel  =WENN($M$1=B3;1;0)  ein. Das 

bedeutet: wenn in der Zelle M1 die Sprache "english" ausgewählt wurde, erscheint in C3 eine 1, ansonsten 

eine 0. Diese Formel kopieren wir nun nach unten bis zur Zelle C8  (mit der Maus auf die untere rechte Ecke 

gehen, bis sich der Mauszeiger in ein kleines schwarzes Kreuz verwandelt, dann bei gedrückter linker 

Maustaste nach unten ziehen). 

Jetzt erscheint eine 1 rechts von der Sprache, die im Feld M1 ausgewählt wurde. Leider kann jemand jedoch 

auch die Zelle M1 ŀƴƪƭƛŎƪŜƴ ǳƴŘ Řŀƴƴ ŘƛŜ ¢ŀǎǘŜ α9ƴǘŦά ŘǊǸŎƪŜƴΦ 5ŀƴƴ ƛǎǘ ƎŀǊ ƪŜƛƴŜ {ǇǊŀŎƘŜ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘΦ CǸǊ 

ŘƛŜǎŜƴ Cŀƭƭ ǎƻƭƭ ŘƛŜ {ǇǊŀŎƘŜ αŜƴƎƭƛǎƘά ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ǿŜǊŘŜƴ ό5ŜŦŀǳƭǘ-Wert). 

Damit dies der Fall ist, ändern wir die Formel in Zelle C3: 

=WENN(UND($M$1<>B4;$M$1<>B5;$M$1<>B6;$M$1<>B7;$M$1<>B8);1;0) 

5ŀǎ ōŜŘŜǳǘŜǘΥ ²Ŝƴƴ ƪŜƛƴŜ ŘŜǊ ŀƴŘŜǊŜƴ {ǇǊŀŎƘŜƴ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ƛǎǘΣ Řŀƴƴ ǎƻƭƭ ōŜƛ αŜƴƎƭƛǎƘά ŜƛƴŜ м ǎǘŜƘŜƴΦ 
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In die Spalte E tragen wir nun Formeln ein, mit deren Hilfe die Texte der ausgewählten Sprache in die Spalte E 

kopiert werden. 

Wir beginnen mit der Zelle E5: 

=WENN($C$3;F5;WENN($C$4;G5;WENN($C$5;H5;WENN($C$6;I5;WENN($C$7;J5;WENN(K5<>"";K5;F5)))))) 

Die Formel beginnt mit  =WENN($C$3;F5;...   Eigentlich müsste da stehen  =WENN($C$3=1;F5;...     Wenn in C3 

eine 1 steht, soll der englische Text aus F5 in die Spalte C kopiert werden. Da Excel eine 1 als WAHR ansieht 

und eine 0 als FALSCH, genügt es, für die Bedingung  WENN($C$3;  zu schreiben. 

Wenn in C3 eine 1 steht (C3 ist WAHR), wird in E5 der Text von F5 übernommen, andernfalls gibt es wieder 

eine WENN-Bedingung:  WENN($C$4;G5;...   Wenn in C4 eine 1 steht, wird der spanische Text aus Zelle G5 

nach E5 kopiert usw. 

Der letzte Teil der Formel WENN(K5<>"";K5;F5) ōŜŘŜǳǘŜǘΥ ²Ŝƴƴ ŘƛŜ hǇǘƛƻƴ αmy languageά ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ƛǎǘ ǳƴŘ 

in Spalte K kein Text steht, wird der englische Text verwendet. 

 

Wir kopieren die Formel in E5 nach unten bis zur Zelle E160. In den Zeilen, wo keine Übersetzungen 

stattfinden, löschen wir die Formeln, also z. B. in E64, E65, E83, .  Wichtig sind die Dollarzeichen in der Formel:  

$C$3 soll in der nächsten Zeile unverändert bleiben, aus F5 soll jedoch F6, F7, usw. werden. 

Die Hilfsspalten B, C und E können später ausgeblendet werden. 

 

Als ersteƴ ¢Ŝǎǘ ǾŜǊōƛƴŘŜƴ ǿƛǊ ŀǳŦ ŘŜƳ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ αEUROά ŘƛŜ ½ŜƭƭŜƴ E1 bis U1 und tragen die Formel  

=Language!$E$84  ein. Der Titel unseres Spielplans erscheint nun jeweils in der gewählten Landessprache. 

 

5ŜǊ ŀƪǘǳŜƭƭŜ {ǘŀƴŘ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǇƭŀƴǎ ƛǎǘ ƛƴ ŘŜǊ 5ŀǘŜƛ αEURO_Tut_2.xlsxά Ȋǳ ŦƛƴŘŜƴΦ 
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о !ǳǎǿŀƘƭ ŘŜǊ ½ŜƛǘȊƻƴŜ 

²ƛǊ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴ Ŝƛƴ ƴŜǳŜǎ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αTimeZoneάΦ 

 

Wir tragen in die Zelle A1 die Formel  =Language!$E$87  ein und verbinden die Zellen A1 bis F1. 

In die Spalte C tragen wir die zur Zeit existierenden Zeitzonen ein. Wir beginnen mit der Zelle C4. 

In der Zelle H1 erzeugen wir ein Auswahlfeld, das genau diese Liste der Zeitzonen enthält (Bereich 

$C$4:$C$39). Die zusätzlichen Bezeichnungen in Spalte D sind nur Komfort und haben keine weitere 

Funktionalität. 

Entscheidend für die Berechnungen von Datum und Zeit sind die Zahlen im Bereich  $B$4:$B$39. Es sind die 

Verschiebungen in Stunden gegenüber der koordinierten Weltzeit UTC. Die Mitteleuropäische Zeit MEZ oder 

CET (Central European Time) zum Beispiel ist gleich UTC+1. Diese Zahlen werden nicht durch eine Formel 

erzeugt, sondern von Hand eingetragen. 
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Die Anstoßzeiten der einzelnen Spiele werden von der UEFA immer in Ortszeit angegeben. Damit dieser 

Spielplan auch für zukünftige Europameisterschaften einfach angepasst werden kann, verbinden wir die Zellen 

L5 und L6 und erzeugen hier dasselbe Auswahlfeld wie in H1. Hier soll die Zeitzone des Gastgeberlandes 

eingetragen werden. Die Spalten ab Spalte K werden später ausgeblendet. 

Da die EURO 2020/2021 in verschiedenen Ländern ausgetragen wurde, wurden die Anstoßzeiten von der UEFA 

in MESZ (Mitteleuropäischer Sommerzeit) angegeben. Deshalb wählen wir in diesem zweiten Auswahlfeld die 

Zeitzone UTC+2 aus. 

Wir werden diese Zeitzone in den Umrechnungsformeln für die verschiedenen Ortszeiten berücksichtigen. Auf 

diese Weise braucht man bei jeder Europameisterschaft nur die offiziellen Anstoßzeiten des Gastgeberlandes 

einzugeben und hier in dem zweiten Auswahlfeld die Zeitzone des Gastgeberlandes auszuwählen. Alles andere 

wird dann automatisch berechnet (siehe Kap. 4.2). 

In der Spalte B stehen die Stundenverschiebungen in für uns lesbarer Form. Excel speichert bei seinen Datums- 

und Zeitformaten die Stunden in Bruchteilen eines Tages. Drei Stunden wären also 3/24 = 0,125.  

Ein vollständiges Datum mit Uhrzeit (ein Zeitstempel) ist bei Excel nichts anderes als eine Dezimalzahl, die die 

Anzahl der Tage angibt, die seit dem 01.01.1900, 00:00 Uhr, vergangen sind. Vor dem Komma stehen die 

ganzen Tage, die Stellen hinter dem Komma geben den Bruchteil eines Tages an. Die Stellen hinter dem 

Komma enthalten also die Stunden, Minuten und Sekunden. 

Wenn wir zu einem vollständigen Excel-Datum die Dezimalzahl 0,125 addieren, haben wir drei Stunden dazu 

addiert. Genau so etwas wollen wir ja beim Umrechnen in eine andere Zeitzone erreichen. 

In die Zelle E4 tragen wir die Formel  =$B4/24  ein und kopieren sie nach unten bis E39. Damit haben wir für 

jede Zeitzone die entsprechende Dezimalzahl, die wir zu einer UTC-Zeit hinzuaddieren müssen. 

Die Zellen G4:I6 werden miteinander verbunden und wir tragen die Formel  =Language!$E$144  ein. In Zelle 

G1 steht die Formel  =Language!$E$140  und in den verbundenen Zellen K5:K6 die Formel  =Language!$E$141. 

Wir markieren die Zellen C4 und D4 und fügen eine bedingte Formatierung mit der Formel =$H$1=$C4 ein. Die 

ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘŜ ½ŜƛǘȊƻƴŜ ǎƻƭƭ ƎǊǸƴ ŜƛƴƎŜŦŅǊōǘ ǎŜƛƴΦ 5ƛŜ CƻǊƳŀǘƛŜǊǳƴƎ ǿƛǊŘ Ƴƛǘ αCƻǊƳŀǘ ǸōŜǊǘǊŀƎŜƴά ŀǳŦ ŀƭƭŜ 

Zeitzonen in den Spalten C und D übertragen. 

Die Spalten B und E werden später ausgeblendet. 

 

5ŜǊ ŀƪǘǳŜƭƭŜ {ǘŀƴŘ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǇƭŀƴǎ ƛǎǘ ƛƴ ŘŜǊ 5ŀǘŜƛ αEURO_Tut_3.xlsxά Ȋǳ ŦƛƴŘŜƴΦ 
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п DǊǳǇǇŜƴŜƛƴǘŜƛƭǳƴƎ ǳƴŘ 9ƛƴǘǊŀƎŜƴ ŘŜǊ .ŜƎŜƎƴǳƴƎŜƴ όaŀǘŎƘŜǎύ 

Der einfachste Weg wäre, die Begegnungen in den ŜƛƴȊŜƭƴŜƴ DǊǳǇǇŜƴ ŘƛǊŜƪǘ ŀǳŦ ŘŜƳ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ αEUROά 

einzutragen. Um ein Maximum an Flexibiliät zu erreichen und eine Anpassung des Spielplans für zukünftige 

Turniere möglichst bequem zu machen, werden wir zwei Zwischenschritte einbauen. 

Im ersten Schritt ƴŜƘƳŜƴ ǿƛǊ ŀǳŦ ŜƛƴŜƳ ŜȄǘǊŀ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αGroupsά ŘƛŜ DǊǳǇǇŜƴŜƛƴǘŜƛƭǳƴƎ 

ǾƻǊΦ LƳ ȊǿŜƛǘŜƴ {ŎƘǊƛǘǘ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴ ǿƛǊ ŀǳŦ ŜƛƴŜƳ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αMatchesά ŜƛƴŜ «ōŜǊǎƛŎƘǘ Ƴƛǘ 

den 51 Begegnungen des Turniers. Die Übertragung auf das Tabelleƴōƭŀǘǘ αEUROά ŜǊŦƻƭƎǘ Řŀƴƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ 

mit Hilfe von Formeln. 

 

4.1 Gruppeneinteilung 

²ƛǊ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴ Ŝƛƴ ƴŜǳŜǎ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αGroupsάΦ 

!ǳŦ ŘŜƳ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ α[ŀƴƎǳŀƎŜά ǎƛƴŘ ōŜǊŜƛǘǎ ŘƛŜ bŀƳŜƴ ŘŜǊ 

Nationen in verschiedenen Sprachen vorhanden. Auf dem 

¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ αDǊƻǳǇǎά ǎƻƭƭ ƴǳƴ ŘƛŜ DǊǳǇǇŜƴŜƛƴǘŜƛƭǳƴƎ 

stattfinden. 

Lƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ . ǘǊŀƎŜƴ ǿƛǊ ŘƛŜ !ōƪǸǊȊǳƴƎŜƴ !мΣ !нΣ Χ Iп ŜƛƴΦ Lƴ 

die Spalte C tragen wir die Nummern aus der Nationen-Liste des 

Tabellenblatts α[ŀƴƎǳŀƎŜά ŜƛƴΣ ŀƭǎƻ 14 für die Türkei, 2 für Italien, 

19 für Wales, 9 für die Schweiz usw. 

Bei einer neuen Gruppeneinteilung müssen einfach nur diese 

Nummern geändert werden. 

Damit in Spalte D automatisch die zugehörigen Namen 

erscheinen, tragen wir in Zelle D7 die folgende Formel ein: 

=SVERWEIS($C7;Language!$D$5:$E$63;2;0) 

Die Funktion SVERWEIS hat vier Parameter. 

1. Parameter:   $C7 

Nach dem Inhalt von C7 wird gesucht, in unserem Beispiel also 

ƴŀŎƘ αопάΦ 

2. Parameter:   Language!$D$5:$E$63 

Das ist der Bereich, in dem gesucht und gefunden wird. Die Suchspalte ist immer die erste Spalte ganz links. 

3. Parameter:   2 

Das Ergebnis soll in der zweiten Spalte gefunden werden. 

4. Parameter:   0 

5ƛŜ αлά όƻŘŜǊ ŀǳŎƘ αC![{/Iάύ ōŜǿƛǊƪǘΣ Řŀǎǎ ōŜƛƳ {ǳŎƘŜƴ ƛƴ ŘŜǊ {ǳŎƘǎǇŀƭǘŜ ƴǳǊ ōŜƛ ƎŜƴŀǳŜǊ «ōŜǊŜƛƴǎǘƛƳƳǳƴƎ 

gefunden wird. 

¤Ausführliche Erklärung der Funktion SVERWEIS 

https://hermann-baum.de/excel/tutorial/sverweis.php
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Die Formel schaut also in unserer Nationen-Liste nach, welcher Name zur Nummer 14 gehört und trägt diesen 

Namen in die Zelle D7 ein. 

Wir kopieren die Formel nach unten bis zur Zelle D35. 

 

4.2 Begegnungen (Matches) 

²ƛǊ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴ Ŝƛƴ ƴŜǳŜǎ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αMatchesάΦ 

 

Die Idee ist folgende: 

²ƛǊ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴ ƘƛŜǊ ŀǳŦ ŘŜƳ ¢ŀōŜƭƭŜƴōƭŀǘǘ αaŀǘŎƘŜǎά ŜƛƴŜ «ōŜǊǎƛŎƘǘ ǸōŜǊ ŀƭƭŜ 51 Spiele. Dabei numerieren wir 

die Spiele von 1 bis 51 durch. Diese Nummern werden in Spalte B eingetragen. Die Reihenfolge wird dabei von 

dem üblichen Schema der UEFA für den Ablauf des Turniers bestimmt: zuerst die Gruppenspiele A1-A2, A3-A4, 

B1-B2, B3-B4 usw. bis H2-H3, danach die KO-Spiele. 














































































































